~ Regulamin
Lot z morza: Swinoujscie - Ystad (Szwecja)

1. Organizatorem lotu jest Polski Klub Lotéw Dalekodystansowych ,Maraton”.

2. Do udziatu w locie organizator zaprasza wszystkich hodowcéw gotebi pocztowych.

3. Do lotu mozna zgtasza¢ wytgcznie gotebie mtode - rocznik 2014.

4. Organizacje transportu oraz pokrycie zwigzanych z tym kosztéw zapewnia organizator.

5. Start gotebi nastgpi w dniu 27.09.2014r. z poktadu statku linii Unity Line ptynacego na trasie
Swinoujscie - Ystad (Szwecja). Doktadnie wspotrzedne zostang okreslone w chwili

wypuszczenia.

5.a) Organizator zastrzega mozliwo$¢ zmiany daty wypuszczenia gotebi, jesli warunki
pogodowe nie beda odpowiednie.

6.Wktadanie gotebi na lot (koszowanie) odbedzie sie w dniach 26-27.09.2014r. w
wyznaczonych punktach.

6.a) Punkty wktadan samodzielnie ustalg godziny rozpoczecia koszowania.

7. Konstantowania przylotu gotebi mozna dokonywa¢ na zegarach tradycyjnych oraz
Elektronicznych Systemach Konstantowania. Obraczki gumowe do zegardéw tradycyjnych bedg
dostarczone na punkty wktadan.

8. Z czynnosci wktadania gotebi na lot nalezy sporzadzi¢ w 2 egzemplarzach:
- indywidualne listy startowe
- protokdt komisji wktadaniowej

8.a) Na indywidualnych listach startowych komisje lotowe obowigzkowo muszg wpisac
wspotrzedne gotebnika danego hodowcy.

8.b) Obowigzuja druki stosowane w PZHGP.

8.c) Po 1 egzemplarzu w/w dokumentdéw, w zabezpieczonej kopercie, nalezy przekazad
organizatorowi.

9. Przylot gotebi z lotu nalezy zgtaszac telefonicznie do organizatora niezwtocznie po przylocie
gotebia. Numer telefonu oraz zasady dyzuru telefonicznego zostang podane na stronie
internetowej: www.klubmaraton.pl.

10. Informacja o dacie otwarcia zegaréw oraz terminie przestania dokumentow zostanie
podana na stronie internetowej: www.klubmaraton.pl.

11. Na podstawie przestanych dokumentow sporzadzona zostanie lista konkursowa na bazie
1:3 (33%).

12. Kolejnosé na liscie zostanie wyznaczona na podstawie uzyskanych przez gotebie predkosci
(od najwiekszej do najmniejszej).

13. Na podstawie uzyskanych wynikow beda prowadzone dwa wspotzawodnictwa:
- indywidualne
- druzynowe (,3 z 5")



14. Wspodtzawodnictwo indywidualne polega na wyznaczeniu najlepszych gotebi na podstawie
uzyskanych przez nie predkosci. Wygrywa gofab z najwyzszq predkoscia.

15. Wspétzawodnictwo druzynowe polega na wyznaczeniu najlepszych druzyn gotebi. Druzyne
gotebi stanowi minimum 3, a maksimum 5 gotebi. Wygrywa druzyna, ktdorej suma
coefficientow 3 gotebi jest najnizsza.

16. Kazdy hodowca moze zgtosi¢ dowolng ilo$¢ gotebi na lot, ktére bedq braty udziat we
wspotzawodnictwie indywidualnym.

17. Kazdy hodowca moze zgtosi¢ dowolng ilos¢ druzyn, skfadajacych sie z co najmniej 3 gotebi,
a maksymalnie z 5 gotebi, ktére bedg braty udziat we wspdtzawodnictwie druzynowym.

18. Optata za zgloszonego gotebia do rywalizacji indywidualnej wynosi 10zt, natomiast do
rywalizacji druzynowej wynosi 100zt od druzyny.

19. Zgloszenia druzyny nalezy dokona¢ na specjalnym formularzu ,Lista zgtoszeniowa
druzyny” w 2 egzemplarzach. Skarbnik, po dokonaniu opfaty zgtoszeniowej na kazdym
egzemplarzu potwierdzi zaptate. 1 egzemplarz ,Listy zgtoszeniowej druzyny” musi zostac
przekazy do organizatora.

19.a) Formularz ,Lista zgtoszeniowa druzyny” bedzie dostepny na stronie internetowej:
www.klubmaraton.pl.

20. Hodowcy, ktorzy zgtaszajg gotebie do rywalizacji druzynowej, muszg zapewnié¢ odpowiednie
oznaczenie gotebi nalezacych do druzyn na liscie startowej oraz zegarowej. Mozna tego
dokonywac¢ korzystajac z funkcji ESK (typowanie w systemie) lub recznie, dokonujac
odpowiedniego wpisu na listach po zakoszowaniu i po otwarciu zegaréw.

Dla wpisu recznego gotebie nalezace do druzyny powinny by¢ oznaczone wedtug wzoru: litera
T + cyfra oznaczajaca numer druzyny.

np.
Hodowca zgtasza 2 druzyny, z czego druzyna 1 to 3 gotebie, a druzyna 2 to 5 gotebi.

Przy odpowiednich gotebiach z druzyny 1 nalezy wpisa¢: T1, T1, T1
Przy odpowiednich gotebiach z druzyny 2 nalezy wpisac¢: T2, T2, T2, T2, T2

21. Pula nagréd dla wspdtzawodnictwa indywidualnego, procentowo:

1 lotnik: nagrody rzeczowe o wartosci 10% puli nagréd + puchar + dyplom
2 lotnik: nagrody rzeczowe o wartosci 8% + puchar + dyplom

3 lotnik: nagrody rzeczowe o wartosci 6% + puchar + dyplom

4 lotnik: nagrody rzeczowe o wartosci 5% + dyplom

5 lotnik: nagrody rzeczowe o wartosci 4% + dyplom

6 lotnik: nagrody rzeczowe o wartosci 3,5% + dyplom

7 lotnik: nagrody rzeczowe o wartosci 3% + dyplom

8-10 lotnik: nagrody rzeczowe o wartosci 2,5% + dyplom

10-20 lotnik: nagrody rzeczowe o wartosci 2% + dyplom

Pozostata kwoty przeznaczona jest na organizacje lotu, puchary, dyplomy i prace rachmistrza.
22. Pula nagréd dla wspoétzawodnictwa druzynowego, procentowo:

1 druzyna: nagrody rzeczowe o wartosci 10% puli nagréd + puchar + dyplom

2 druzyna: nagrody rzeczowe o wartosci 8% + puchar + dyplom

3 druzyna: nagrody rzeczowe o wartosci 6% + puchar + dyplom
4 druzyna: nagrody rzeczowe o wartosci 5% + dyplom



5 druzyna: nagrody rzeczowe o wartosci 4% + dyplom

6 druzyna: nagrody rzeczowe o wartosci 3,5% + dyplom

7 druzyna: nagrody rzeczowe o wartosci 3% + dyplom

8-10 druzyna: nagrody rzeczowe o wartosci 2,5% + dyplom
10-20 druzyna: nagrody rzeczowe o wartosci 2% + dyplom

Pozostata kwoty przeznaczona jest na organizacje lotu, puchary, dyplomy i prace rachmistrza.

23. Z powodu duzego roziozenia geograficznego hodowcéw biorgcych udziat oraz w celu
zapewnienia sprawiedliwej rywalizacji wprowadzone zostajq 3 strefy:

- do 300km

- od 300km do 400km

- powyzej 400km

Nagrody zostang przydzielone hodowcom w kazdej ze stref wg proporcji podanych w punktach
21 22. Pula nagrod w kazdej ze stref zalezy od liczby gotebi, ktdra pochodzi z danej strefy.

Robert Henkel
prezes
Polski Klub Lotéw Dalekodystansowych ,Maraton”



